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Echipa de implementare a proiectului

Succesul proiectului ,,Apa si lumea din jur — STEM pentru viitor” s-a datorat unei echipe
dedicate, care a contribuit constant la organizarea, desfasurarea si promovarea activitatilor.
Fiecare membru a avut un rol esential in transformarea ideilor in experiente educationale
valoroase pentru elevi.

+ Conducerea unitatii

Directorul POPA IOAN CORNEL, a sprijinit implementarea proiectului prin coordonare
administrativda, facilitarea resurselor necesare si sustinerea initiativelor educationale
inovatoare.

+ Echipa de proiect

» CUCIUREAN MIMI - profesor de chimie-fizicd, coordonator proiect a asigurat
planificarea generald, monitorizarea activitatilor si gestionarea resurselor
educationale.

» BOCA DANA EMILIA - profesor de informatica si TIC, membru a coordonat activitatile
digitale, utilizarea tehnologiei (VR, imprimanta 3D), realizarea materialelor vizuale si
promovarea proiectului.

» VERES ERIKA — profesor de chimie-fizica, membru a sprijinit activitatile experimentale
si investigatiile stiintifice.

» IERNUTAN NADIA - profesor de biologie, membru a coordonat activitatile legate de
ecosisteme, observatiile din natura si jurnalele de investigatie.

» PUI SEBASTIAN - profesor de geografie, membru a contribuit la activitatile despre
resursele de apa, protejarea mediului si orientarea elevilor in explorarea mediului
fnconjurator.

» LENGYEL EMESE - profesor de geografie, membru a contribuit la activitatile dedicate
resurselor de apa, protejarii mediului si orientarii elevilor in explorarea mediului
inconjurator, oferind explicatii geografice aplicate si sprijin in activitatile practice.

+ Sprijin administrativ

DEMETER GABRIELLA - contabil a asigurat gestionarea financiara a proiectului,
monitorizarea bugetului si respectarea procedurilor administrative.

+ Contributii suplimentare

Doamnele profesoare de limba si literatura romana — CHIRILA ADINA MARIA, SERB MARIA
IOANA si UGRAN ALINA au sprijinit redactarea materialelor, realizarea jurnalelor de
observatie, activitatile de comunicare si promovarea proiectului in randul elevilor si al
comunitatii scolare.



2. Introducere

Proiectul ,,Apa si lumea din jur — STEM pentru viitor” a fost creat pentru a oferi elevilor o
experienta de Tnvatare moderna, interactiva si interdisciplinara, in care stiinta, tehnologia si
explorarea mediului se imbina intr-un mod natural si captivant. Apa este elementul central al
vietii, iar intelegerea rolului ei Tn ecosisteme 1i ajuta pe elevi sa devina cetateni responsabili,
constienti de impactul lor asupra mediului.

3. Scopul proiectului

Proiectul isi propune sa stimuleze gandirea critica, creativitatea si colaborarea elevilor prin
explorarea unor teme transdisciplinare din domeniul STEM, cu aplicabilitate directa in viata
cotidiana. Prin activitati interactive, investigatii stiintifice si utilizarea tehnologiei (inclusiv
imprimanta 3D si ochelari VR), elevii vor invdta sa analizeze, sa creeze si sa comunice idei
relevante pentru un viitor sustenabil.

4. Obiectivele proiectului

e Dezvoltarea competentelor de investigare stiintifica (inclusiv utilizarea ochelarilor VR)
si gandire critica prin activitati practice

o Tmbunatatirea abilititilor digitale prin modelare si printare 3D

¢ Promovarea colaborarii interdisciplinare intre elevi si profesori

e Crearea de produse finale care reflecta intelegerea integrata a temelor abordate
e Diseminarea rezultatelor in comunitatea scolara si locala

Aceste obiective urmaresc sa producd o schimbare reala in comunitatea locala, prin
cresterea gradului de responsabilitate fata de resursele naturale si prin formarea unei
generatii mai constiente si mai implicate.

5. Grupul tinta

o elevidin ciclul gimnazial (clasele V-VIII);

e aproximativ 180 de elevi implicati direct;

e cadre didactice din aria curriculara Stiinte si Tehnologii;



6. Activitatile proiectului
6.1. Orasul viitorului — proiectarea unui oras ecologic, inteligent si incluziv

n cadrul atelierului ,,Orasul viitorului”, elevii O

au imaginat si proiectat un oras modern, [EEEEIES
sustenabil si prietenos cu mediul. Activitatea
a stimulat creativitatea, gandirea critica si
capacitatea de a gasi solutii inovatoare

pentru probleme reale ale comunitatii.

Elevii au descoperit habitate subacvatice,
organisme marine, ciclurile apei si fenomene
naturale greu de observat in realitate. Tehnologia
VR a transformat lectiile in experiente imersive,
stimuland curiozitatea si intelegerea profunda a
mediului acvatic.

Prin proiectarea si imprimarea 3D a broscutelor, elevii au
invatat despre lanturi trofice, adaptari ale organismelor si
rolul acestora in natura. Imprimanta 3D a facut procesul
vizibil, tangibil si extrem de atractiv pentru copii.




6.4. Experimente cu apa: filtrare, densitate, evaporare

Activitatile practice au permis
elevilor sa inteleaga proprietatile
apei, procesele fizice si chimice,
precum si importanta apei curate
pentru viatda. Experimentele au
dezvoltat gandirea stiintifica si
abilitatile de investigare.

6.5. Ateliere de idei pentru reducerea consumului de apa

Elevii au analizat situatii reale de risipa a apei si, lucrand in
grupuri, au generat solutii practice pentru economisire. Au
folosit brainstorming si discutii ghidate pentru a propune
masuri aplicabile acasa si in scoald, precum reducerea
timpului de dus, colectarea
apei de ploaie si verificarea
instalatiilor. Ideile au fost
prezentate prin afise si mini-
proiecte.




6.6. Ateliere STEM - programare si logica

Elevii au folosit algoritmi simpli, structuri repetitive si
simulari pentru a explica fenomene naturale si
pentru a crea modele digitale. Activitatile au
consolidat competentele digitale si logice intr-un
mod aplicat.

6.7. Jocuri educative despre protejarea mediului

Prin jocuri interactive, elevii au invatat despre
— . responsabilitatea fata de
{ { natur3, reciclare,
consumul responsabil de
apa si protejarea
ecosistemelor. Activitatile
au dezvoltat colaborarea,
comunicarea si gandirea critica.

6.8. Observatii ale naturii

Elevii au observat si identificat plantele din spatiile verzi ale scolii,
au colectat date si au realizat jurnale de observatie. Activitatea a
consolidat legatura dintre teorie si realitate, incurajand
explorarea directa a mediului apropiat si dezvoltarea spiritului de
investigatie.

6.9. Ziua Mondiala a Apei — 22 martie

Cu ocazia Zilei Mondiale a Apei, elevii au participat la
activitati dedicate constientizarii importantei apei in
viata de zi cu zi. Au realizat postere, prezentari,
experimente tematice si mesaje de responsabilitate




ecologica. Evenimentul a consolidat tema
centrala a proiectului si a promovat implicarea
activa a elevilor in protejarea resurselor de apa.

7. Rezultatele proiectului

e modele 3D realizate de elevi;

o afise, postere si prezentari tematice;
o competente STEM dezvoltate;

e cresterea interesului pentru stiinte si
tehnologie;

o Tmbunatatirea colaborarii intre elevi;
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e responsabilitate crescuta fata de mediu; s wgum
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e materiale educationale reutilizabile pentru
viitor.

8. Impactul in comunitate

Proiectul a adus vizibilitate scolii, a creat oportunitati de colaborare si a demonstrat ca
tehnologia poate transforma modul in care elevii invata. Activitatile au fost apreciate de
parinti, profesori si parteneri, consolidand rolul scolii ca spatiu modern de invatare.

9. Concluzii

Proiectul ,Apa si lumea din jur — STEM pentru viitor” a oferit elevilor o experienta
educationala completa, moderna si relevanta. Activitatile desfasurate vor avea impact pe
termen lung, contribuind la formarea unor tineri responsabili, creativi si pasionati de stiinta.

10. Multumiri

Multumim finantatorului, echipei de proiect, elevilor, parintilor si tuturor partenerilor
care au sprijinit implementarea activitatilor.



Gand la final

Incheiem acest proiect cu sentimentul unei misiuni implinite si cu bucuria de a fi fost
martorii unei transformdri reale in randul elevilor nostri. ,,Apa si lumea din jur — STEM pentru
viitor” nu a fost doar un proiect, ci o experientd care a deschis minti, a trezit curiozitdti si a
consolidat valori esentiale pentru generatia de mdine.

Elevii au demonstrat cd pot invdta cu pasiune atunci cdnd stiinta devine explorare,
tehnologia devine instrument, iar colaborarea devine punte intre idei. Profesorii implicati au
ardtat incd o datd cd inovatia in educatie este posibild atunci cdnd existd dedicare,
profesionalism si dorinta de a construi impreund.

Multumesc echipei de proiect, elevilor, pdrintilor si partenerilor pentru implicare si
incredere. Rezultatele obtinute ne confirmd cd investitia in educatie este cea mai valoroasd
forma de progres, iar acest proiect ramdne un exemplu de bund practicd pentru intreaga
comunitate scolard.

Privim inainte cu incredere, stiind cd semintele plantate astdzi vor da roade in viitorul
copiilor nostri.

Director, prof. POPA IOAN CORNEL

Apa este sursa vietii, elementul care modeleazd natura si ne influenteazd fiecare zi.

Prin proiectul ,,Apa si lumea din jur”, ne-am propus sd explordm impreund importanta
apei, drumul ei prin naturd si modul in care fiecare dintre noi poate contribui la protejarea
acestei resurse esentiale. Prin activitdti practice, experimente si descoperiri, am indrumat elevii
sd descopere cum stiinta si tehnologia ne pot ajuta sd protejam resursele naturale si sd
construim un viitor mai curat si mai sigur. Fiecare idee, fiecare pas si fiecare intrebare a condus
la formarea unei generatii mai constiente, mai curioase si mai responsabild.

Acest proiect a prins viatd datoritd unei echipe dedicate si pasionate de profesori. Le
multumesc tuturor membrilor echipei ,,PICATURA DE STIINTA” pentru implicare, creativitate si
entuziasm, pentru fiecare idee transformatd in activitate si pentru energia investitd in fiecare
etapd.

Dorim sd adresdm multumiri deosebite Fondului Stiintesc, care a fdcut posibild
realizarea acestui proiect. Sprijinul lor a oferit resursele necesare pentru a transforma o idee
intr-o experientd educativd valoroasd, care a inspirat copiii sG observe, sd intrebe, sd
experimenteze si sd inteleagd lumea prin stiintd.

Coordonator proiect, prof. CUCIUREAN MIMI IONICA



Apa ne leagad, ne modeleazd si ne invatd sa privim lumea cu mai multd grija. Prin acest
proiect, am descoperit nu doar stiinta din jurul nostru, ci si puterea de a intelege, de a crea si
de a proteja. Am invdtat cd fiecare experiment, fiecare observatie si fiecare intrebare deschide
o fereastrd spre un univers in care curiozitatea devine motorul cunoasterii.

In acelasi timp, informatica ne-a oferit instrumentele prin care am putut analiza,
reprezenta si valorifica datele descoperite. Am transformat informatia in modele, grafice si
prezentdri, am folosit tehnologia pentru a intelege mai bine fenomenele si pentru a comunica
rezultatele noastre intr-un mod clar si modern. Informatica a devenit puntea dintre observatie
si intelegere, dintre realitate si interpretarea ei digitald.

Fie ca fiecare picdturd de invdtare adunatd aici s rdmdnd in sufletele noastre ca un
indemn de a continua sd explordm, sd ne punem intrebdri si sd privim lumea cu responsabilitate
si uimire. Acest proiect nu se incheie astdzi; el continud in modul in care alegem sa ne raportdm
la naturd, la stiintd, la tehnologie si la viitor.

Sd pdsim mai departe cu incredere, inspirati de ceea ce am descoperit impreund si
pregdtiti sa transformdm fiecare idee intr-o noud posibilitate.

Membru in echipa de proiect, prof. BOCA DANA-EMILIA

Prin proiectul «Apa si lumea din jur», am reusit sd construim o punte intre curiozitate si
cunoastere. Am vdzut cum tehnologia modernd, de la ochelarii VR la imprimanta 3D, a
transformat lectiile in experiente memorabile, iar pe elevi i-a transformat in tineri creativi si
responsabili, constienti de rolul lor in protejarea celei mai pretioase resurse: apa.

Membru in echipa de proiect, prof. VERES ERIKA

Interdisciplinaritatea (biologie, chimie, fizica, geografie, informaticd) conferd un mod
optim de abordare a echilibrului dinamic din ecosistemul studiat. Identificarea categoriilor
trofice, relatiile de interdependentd ale acestora in habitatul lor specific, circuitul apei in
naturd, stabilirea tipului de poluare si al factorilor poluanti sunt doar cdteva repere care au
fost abordate in cadrul activitdtilor, desfdsurate sub aspectul inter- si intradisciplinar.

Indiferent de arealul studiat (sub aspectul localizdrii biogeografice dar si al
biodiversitdtii) sentimentul de apartenentd locald s-a creionat inevitabil in sufletul si mintea
elevului. lar fiecare mic pas in propria-i observatie, investigatie, a declansat emotii, surpriza
descoperirii, intelegerea dar si dezvoltarea capacitdtii cognitive de a le utiliza intr-un scop
formativ.

Membru in echipa de proiect, prof. IERNUTAN MONODORA NADIA



Proiectul ,,Apa si lumea din jur — STEM pentru viitor” a deschis pentru elevi, inclusiv
pentru mine, o fereastrd spre stiintd, tehnologie si responsabilitate fatd de naturd. Fiecare
activitate a semdnat curiozitate si incredere, Idsénd in urmd o generatie mai pregdtitd sa
inteleagd si s protejeze lumea in care trdieste.

Membru in echipa de proiect, prof. PUI SEBASTIAN ALEXANDRU

Proiectul ,,Apa si lumea din jur - STEM pentru viitor” a contribuit la dezvoltarea unei
intelegeri practice si interdisciplinare asupra importantei apei in viata de zi cu zi si in protejarea
mediului.

Metoda STEM a fdcut procesul de invatare mai atractiv, interactiv si apropiat de
realitate, stimulénd curiozitatea si implicarea activd a elevilor. Proiectul a demonstrat cd
invatarea prin descoperire si experiment contribuie la formarea unor comportamente
responsabile fatd de mediu si la pregdtirea copiilor pentru provocdrile viitorului.

in concluzie, proiectul a avut un impact educativ pozitiv, promovénd colaborarea,
inovatia si respectul pentru naturd, precum si dezvoltarea competentelor necesare unei
societdti moderne si sustenabile.

Membru in echipa de proiect, prof. LENGYEL EMESE



Picatura
de Stiinta

&
C—

O picatura de curiozitate,
un ocean de cunoastere.




